
Ñ ïîìîùüþ ýòîãî ïàðàìåòðà ìîæíî âêëþ÷àòü èëè âûêëþ÷àòü òàáëè÷íóþ ýìóëÿöèþ òóìàíà. 
Ïðîâåðêà Direct3D óêàçûâàåò, ÷òî âèäåîàäàïòåð ñ àïïàðàòíûì óñêîðåíèåì D3D äîëæåí 
âûïîëíÿòü îäíó èç äâóõ ñõåì ýìóëÿöèè òóìàíà: âåðòåêñíóþ èëè òàáëè÷íóþ. Íåêîòîðûå èãðû 
íåïðàâèëüíî îïðåäåëÿþò àïïàðàòíûå âîçìîæíîñòè D3D è âñåãäà âêëþ÷àþò ïîääåðæêó 
òàáëè÷íîé ýìóëÿöèè òóìàíà. Âûáîð ýòîãî ïàðàìåòðà äàñò ãàðàíòèþ, ÷òî òàêèå èãðû áóäóò 
ïðàâèëüíî ðàáîòàòü íà ãðàôè÷åñêîì ïðîöåññîðå NVidia.



Ñ ïîìîùüþ ýòîãî ïàðàìåòðà ìîæíî îòêëþ÷àòü íîâûå ñâîéñòâà DirectX, ïîääåðæèâàåìûå 
äðàéâåðàìè.
Íåêîòîðûå èãðû, íàïèñàííûå äëÿ áîëåå ðàííèõ âåðñèé DirectX ìîãóò íåêîððåêòíî ðàáîòàòü ñ 
DirectX âåðñèé 6 èëè 7 ïðè âêëþ÷åííîé èõ ïîääåðæêå äðàéâåðàìè. Ñ ïîìîùüþ ýòîãî ïàðàìåòðà 
Âû ìîæåòå çàïóñêàòü äðàéâåðà â ðåæèìå ñîâìåñòèìîñòè ñ DirectX 5 äëÿ êîððåêòíîé ðàáîòû 
ñòàðûõ èãð.
Èñïîëüçóéòå ýòîò ïàðàìåòð ïðè çàïóñêå íåêîòîðûõ ñòàðûõ èãð, êîòîðûå íå çàïóñêàþòñÿ èëè 
íåêîððåêòíî ðàáîòàþò.



Ïåðåäà÷à âèäåîàäàïòåðó êîìàíäû àâòîìàòè÷åñêè ñîãëàñîâûâàòü ãëóáèíó åãî Z-áóôåðà ñ 
ãëóáèíîé, çàïðàøèâàåìîé ïðèëîæåíèåì.
Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ Âàì ïîíàäîáèòñÿ âêëþ÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà, åñëè òîëüêî äëÿ Âàøåé 
ðàáîòû Âàì íå òðåáóåòñÿ ñïåöèôè÷åñêàÿ ãëóáèíà Z-áóôåðà. Åñëè Âû îòêëþ÷èòå ýòîò 
ïàðàìåòð, òî ëþáîå ïðèëîæåíèå, ÷üÿ ãëóáèíà Z-áóôåðà íå áóäåò ñîâïàäàòü ñ ãëóáèíîé Z-
áóôåðà òåêóùåé êîíôèãóðàöèè îáîðóäîâàíèÿ, íå ñìîæåò áûòü çàïóùåíî. 



Âêëþ÷åíèå àëüòåðíàòèâíîãî ìåòîäà áóôåðèçàöèè ãëóáèíû. 
Ýòî ïîçâîëÿåò âèäåîàäàïòåðó èñïîëüçîâàòü äðóãîé ìåòîä áóôåðèçàöèè ãëóáèíû â 16-áèòíûõ 
ïðèëîæåíèÿõ. Âêëþ÷åíèåì ýòîãî ïàðàìåòðà ìîæíî ïîâûñèòü êà÷åñòâî âèçóàëèçàöèè òðåõìåðíûõ
èçîáðàæåíèé. 



Îòîáðàæåíèå ýìáëåìû NVidia â Direct3D. 
Ñ ïîìîùüþ ýòîãî ïàðàìåòðà ìîæíî âûâîäèòü ýìáëåìó NVidia â íèæíèé óãîë ýêðàíà ïðè âûïîëíåíèè 
Direct3D ïðèëîæåíèé. 



Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð NVidia Âàøåãî âèäåîàäàïòåðà ñïîñîáåí àâòîìàòè÷åñêè ãåíåðèðîâàòü 
ìíîæåñòâåííûå òåêñòóðû äëÿ ïîâûøåíèÿ ýôôåêòèâíîñòè ïåðåäà÷è òåêñòóð ïî øèíå è 
óâåëè÷åíèÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ïðèëîæåíèé.
Òåì íå ìåíåå, ïðè âêëþ÷åííîì àâòîìàòè÷åñêîì ãåíåðèðîâàíèè ìíîæåñòâåííûõ òåêñòóð íåêîòîðûå 
ïðèëîæåíèÿ ìîãóò íåêîððåêòíî âûâîäèòüñÿ íà ýêðàí. ×òîáû óñòðàíèòü êàêèå-ëèáî ïðîáëåìû 
ñëåäóåò ïîíèçèòü ÷èñëî àâòîìàòè÷åñêè ãåíåðèðóåìûõ òåêñòóðíûõ óðîâíåé äî òåõ ïîð, ïîêà 
èçîáðàæåíèÿ íå áóäóò ïðàâèëüíî îòîáðàæàòüñÿ. Ñ ïîìîùüþ óìåíüøåíèÿ ÷èñëà òåêñòóðíûõ 
óðîâíåé ìîæíî íåðåäêî äîáèòüñÿ óñòðàíåíèÿ íåïðàâèëüíîãî âûðàâíèâàíèÿ òåêñòóð èëè ñîçäàíèÿ 
"çàïëàò" (çà ñ÷åò íåêîòîðîãî ïîíèæåíèÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè).



Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò âûáèðàòü ìåòîä àâòîìàòè÷åñêîãî íàëîæåíèÿ òåêñòóð, èñïîëüçóåìûé 
ãðàôè÷åñêèì ïðîöåññîðîì.
Âû ìîæåòå âûáðàòü îäèí èç äâóõ ìåòîäîâ íàëîæåíèÿ òåêñòóð: äâóëèíåéíûé èëè àíèçîòðîïíûé ñ 
8 îòâîäàìè, ãäå ñ ïîìîùüþ äâóëèíåéíîãî ìåòîäà îáû÷íî ìîæíî äîáèòüñÿ ïîâûøåíèÿ 
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè, à ñ ïîìîùüþ àíèçîòðîïíîãî - óëó÷øåíèÿ êà÷åñòâà èçîáðàæåíèÿ.



Ïîçâîëÿåò ðåãóëèðîâàòü óðîâåíü äåòàëèçàöèè (LOD) ìíîæåñòâåííîãî îòîáðàæåíèÿ. 
Ïðè áîëåå âûñîêîì óðîâíå äåòàëèçàöèè ìîæíî äîáèòüñÿ óëó÷øåíèÿ èçîáðàæåíèÿ, ïðè áîëåå 
íèçêîì - ïîâûñèòü ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ïðèëîæåíèé. Âû ìîæåòå âûáðàòü îäíî èç ïÿòè 
ïðåäóñòàíîâëåííûõ çíà÷åíèé - îò "Íàèëó÷øåå èçîáðàæåíèå" äî "Ìàêñèìàëüíîå 
áûñòðîäåéñòâèå".



Ñïèñîê ñîõðàíåííûõ Âàìè ïîëüçîâàòåëüñêèõ ("òîíêèõ") íàñòðîåê. Âûáðàííûé ýëåìåíò ñïèñêà 
âêëþ÷àåò ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðàìåòð. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ äàííîãî ïàðàìåòðà âûáåðèòå êíîïêó 
"OK" èëè "Ïðèìåíèòü".



Ñîõðàíåíèå òåêóùèõ óñòàíîâîê (âêëþ÷àÿ äèàëîãîâîå îêíî "Äîïîëíèòåëüíûå óñòàíîâêè Direct3D") 
â êà÷åñòâå ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàñòðîåê. Ñîõðàíåííûå óñòàíîâêè áóäóò ïðè ýòîì äîáàâëåíû â 
ðàñïîëîæåííûé ðÿäîì ñïèñîê.
Ïîñëå òîãî, êàê Âû óñòàíîâèëè, êàêèå íàñòðîéêè ÿâëÿþòñÿ îïòèìàëüíûìè äëÿ îïðåäåëåííîé 
Direct3D èãðû, ñîõðàíèòå ýòè íàñòðîéêè â êà÷åñòâå ïîëüçîâàòåëüñêîé "òîíêîé" óñòàíîâêè. 
Ýòî ïîçâîëèò Âàì áûñòðî èçìåíÿòü êîíôèãóðàöèþ Direct3D ïåðåä çàïóñêîì èãðû è óñòðàíèò 
íåîáõîäèìîñòü â óñòàíîâêå êàæäîãî ïàðàìåòðà îòäåëüíî.



Óäàëåíèå âûäåëåííîé ïîëüçîâàòåëüñêîé óñòàíîâêè â ñïèñêå.



Âîçâðàùàåò âñåì óñòàíîâêàì èõ èñõîäíûå çíà÷åíèÿ.



Âûçûâàåò äèàëîãîâîå îêíî, ïîçâîëÿþùåå Âàì âûïîëíèòü äîïîëíèòåëüíóþ íàñòðîéêó Direct3D.



Ñ ïîìîùüþ ýòîãî ïàðàìåòðà ìîæíî èçìåíèòü ñõåìó àïïàðàòíîé àäðåñàöèè òåêñåëîâ (òåêñòóðíûõ 
ýëåìåíòîâ) â òåêñòóðàõ.
Îò çíà÷åíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà çàâèñèò ïðèíöèï îïðåäåëåíèÿ íà÷àëà òåêñåëà. Ñòàíäàðòíîå 
çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà ñîîòâåòñòâóåò ñïåöèôèêàöèÿì Direct3D. Íåêîòîðûå ïðîãðàììû ïî-
ðàçíîìó îïðåäåëÿþò íà÷àëî òåêñåë. Èçìåíèâ íà÷àëî òåêñåëà, ìîæíî äîáèòüñÿ óëó÷øåíèÿ 
êà÷åñòâà èçîáðàæåíèÿ â òàêèõ ïðèëîæåíèÿõ. Ñ ïîìîùüþ áåãóíêà ïîìåñòèòå íà÷àëî òåêñåëà â 
íóæíîå ïîëîæåíèå ìåæäó âåðõíèì ëåâûì óãëîì è öåíòðîì òåêñåëà.



Òàêèì îáðàçîì ìîæíî ïîçâîëèòü ãðàôè÷åñêîìó ïðîöåññîðó èñïîëüçîâàòü íå áîëüøå óêàçàííîãî 
îáúåìà ñèñòåìíîé ïàìÿòè äëÿ õðàíåíèÿ òåêñòóð (âäîáàâîê ê ïàìÿòè, èíòåãðèðîâàííîé â 
âèäåîàäàïòåð).    
Ïðèìå÷àíèå: Ìàêñèìàëüíûé îáúåì ñèñòåìíîé ïàìÿòè, êîòîðàÿ ìîæåò áûòü âûäåëåíà äëÿ 

õðàíåíèÿ òåêñòóð, âû÷èñëÿåòñÿ èñõîäÿ èç îáúåìà ôèçè÷åñêîãî ÏÇÓ, óñòàíîâëåííîãî íà
Âàøåì êîìïüþòåðå. ×åì áîëüøå ñèñòåìíîé îïåðàòèâíîé ïàìÿòè, òåì âûøå áóäåò 
ìàêñèìàëüíî äîñòóïíîå Âàì çíà÷åíèå. 

Ýòîò ïàðàìåòð äîñòóïåí òîëüêî äëÿ âèäåàäàïòåðîâ PCI (èëè âèäåîàäàïòåðîâ AGP â ðåæèìå 
ñîâìåñòèìîñòè ñ PCI).



Âûáåðèòå ýòó óñòàíîâêó äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ñèíõðîíèçàöèè êàäðîâ.
Ýòîò ïàðàìåòð èçâåñòåí òàêæå êàê "îòêëþ÷åíèå ôóíêöèè VSYNC". Îí ïîçâîëÿåò ìãíîâåííî 
âèçóàëèçèðîâàòü èçîáðàæåíèå íà ýêðàíå áåç îæèäàíèÿ ñèíõðîíèçàöèè ñ âåðòèêàëüíûì 
ñêàíèðîâàíèåì ìîíèòîðà. Ñ ïîìîùüþ ýòîãî ïàðàìåòðà ìîæíî äîáèòüñÿ áîëåå âûñîêèõ ÷àñòîò 
îáíîâëåíèÿ êàäðîâ, ÷åì ïîçâîëÿåò Âàø ìîíèòîð, îäíàêî ïðè ýòîì ìîæíî ïîëó÷èòü èñêàæåíèÿ, 
ïîíèæàþùèå êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ.



Ñ ïîìîùüþ ýòîãî ïàðàìåòðà ìîæíî îãðàíè÷èòü ÷èñëî êàäðîâ, êîòîðîå ìîæåò îáðàáàòûâàòü 
ìèêðîïðîöåññîð ïåðåä òåì, êàê ýòè êàäðû áóäóò îáðàáîòàíû ãðàôè÷åñêèì ïðîöåññîðîì ïðè 
âûêëþ÷åííîé ñèíõðîíèçàöèè êàäðîâ. 
Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ÷åì áîëüøå êàäðîâ ïîçâîëÿåòñÿ ïðåäâàðèòåëüíî îáðàáàòûâàòü, òåì 
áîëüøå ìîæåò áûòü çàäåðæêà ïðè ââîäå ñ òàêèõ óñòðîéñòâ êàê äæîéñòèêè, èãðîâûå ïàíåëè
èëè êëàâèàòóðû.
Åñëè âî âðåìÿ èãðû Âû îùóùàåòå çàäåðæêó ïðè ðàáîòå ñ óñòðîéñòâàìè ââîäà, ïîäêëþ÷åííûìè 
ê Âàøåìó êîìïüþòåðó, ñëåäóåò ïîíèçèòü ýòî çíà÷åíèå.



Ïîçâîëÿåò äðàéâåðàì èñïîëüçîâàòü ðàñøèðåíèå OpenGL GL_KTX_buffer_region. 
Ñ ïîìîùüþ ýòîãî ïàðàìåòðà ìîæíî ïîâûñèòü ïðîèçâîäèòåëüíîñòü òåõ ïðèëîæåíèé äëÿ òðåõìåðíîãî 
ìîäåëèðîâàíèÿ, êîòîðûå ïîääåðæèâàþò ýòî ðàñøèðåíèå.    



Ðàçðåøàåò èñïîëüçîâàíèå ëîêàëüíîé âèäåîïàìÿòè ïðè âêëþ÷åííîì ðàñøèðåíèè 
GL_KTX_buffer_region. 
Ñëåäóåò, îäíàêî, çàìåòèòü, ÷òî åñëè äîñòóïíî ìåíåå, ÷åì 8 ÌÁ ëîêàëüíîé âèäåîïàìÿòè, 
ðàñøèðåíèå äâîéñòâåííûõ ïëîñêîñòåé áóäåò îòêëþ÷åíî. 
Åñëè îïèñàííûé âûøå ïàðàìåòð Âêëþ÷èòü ðàñøèðåíèå áóôåðíîé îáëàñòè îòêëþ÷åí, äàííàÿ
óñòàíîâêà íå èñïîëüçóåòñÿ.



Âêëþ÷åíèå áûñòðîé òðèëèíåéíîé ôèëüòðàöèè ïîâûñèò ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ïðèëîæåíèé çà 
ñ÷åò íåêîòîðîãî ïîíèæåíèÿ êà÷åñòâà èçîáðàæåíèÿ.
×àñòî òàêèå ïîòåðè êà÷åñòâà áûâàþò íåçàìåòíûìè, ïîýòîìó Âû, âåðîÿòíî, çàõîòèòå 
âîñïîëüçîâàòüñÿ âûèãðûøåì â ïðîèçâîäèòåëüíîñòè, ïîëó÷åííûì âñëåäñòâèå èñïîëüçîâàíèÿ ýòîãî
ïàðàìåòðà. 



Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò OpenGL èñïîëüçîâàòü àíèçîòðîïíóþ ôèëüòðàöèþ äëÿ óëó÷øåíèÿ 
èçîáðàæåíèÿ. 



Ñ ïîìîùüþ ýòîãî ïàðàìåòðà ìîæíî çàïðåòèòü äðàéâåðó èñïîëüçîâàòü ðàñøèðåííûå íàáîðû 
èíñòðóêöèé, èñïîëüçóåìûå íåêîòîðûìè ìîäåëÿìè ìèêðîïðîöåññîðîâ.
Íåêîòîðûå ìèêðîïðîöåññîðû ïîääåðæèâàþò äîïîëíèòåëüíûå èíñòðóêöèè, êîòîðûå, äîïîëíÿÿ 
ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð NVidia, óëó÷øàþò èçîáðàæåíèå â íåêîòîðûõ òðåõìåðíûõ èãðàõ è 
ïðèëîæåíèÿõ. Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò îòêëþ÷àòü ïîääåðæêó òàêèõ èíñòðóêöèé äðàéâåðàìè. 
Ýòî ìîæåò ïðèãîäèòüñÿ ïðè ñðàâíåíèè ïðîèçâîäèòåëüíîñòè èëè äëÿ óñòðàíåíèÿ íåèñïðàâíîñòåé.



Ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò, áóäóò ëè òåêñòóðû ñ îïðåäåëåííîé ãëóáèíîé öâåòà èñïîëüçîâàòüñÿ
â ïðèëîæåíèÿõ OpenGL ïî óìîë÷àíèþ.
Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Èñïîëüçîâàòü ãëóáèíó öâåòà ðàáî÷åãî ñòîëà ìîæíî âêëþ÷èòü ïîñòîÿííîå 
èñïîëüçîâàíèå òåêóùåé ãëóáèíû öâåòà ðàáî÷åãî ñòîëà Windows â êà÷åñòâå ãëóáèíû öâåòà
òåêñòóð. 
Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ Âñåãäà èñïîëüçîâàòü 16 áèò/ïèêñåë è Âñåãäà èñïîëüçîâàòü 32 
áèò/ïèêñåë âêëþ÷àåòñÿ èñïîëüçîâàíèå òåêñòóðàìè ñïåöèôè÷åñêîé ãëóáèíû öâåòà 
íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ðàáî÷åãî ñòîëà.



Ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðåæèì ñìåíû ñîäåðæèìîãî áóôåðà äëÿ ïîëíîýêðàííûõ ïðèëîæåíèé 
OpenGL. 
Âû ìîæåòå âûáðàòü ïîáëî÷íóþ ïåðåäà÷ó, ïåðåêëþ÷åíèå ñòðàíèö èëè àâòîìàòè÷åñêèé âûáîð 
ðåæèìà. Ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêîãî âûáîðà ïîçâîëÿåò äðàéâåðó ñàìîñòîÿòåëüíî îïðåäåëÿòü 
íàèëó÷øèé ìåòîä èñõîäÿ èç êîíôèãóðàöèè Âàøåãî îáîðóäîâàíèÿ. 



Ñ ïîìîùüþ ýòîãî ïàðàìåòðà Âû ìîæåòå îïðåäåëèòü õàðàêòåð ðàáîòû êàäðîâîé ñèíõðîíèçàöèè â 
OpenGL.

Âñåãäà âûêë - âñåãäà âûêëþ÷àòü êàäðîâóþ ñèíõðîíèçàöèþ âî âñåõ ïðèëîæåíèÿõ 
OpenGL.
Âûêë ïî óìîë÷àíèþ - êàäðîâàÿ ñèíõðîíèçàöèÿ âêëþ÷àåòñÿ òîëüêî òîãäà, êîãäà åå 
çàïðàøèâàåò ïðèëîæåíèå.
Âêë ïî óìîë÷àíèþ - êàäðîâàÿ ñèíõðîíèçàöèÿ âêëþ÷åíà ïîñòîÿííî è îòêëþ÷àåòñÿ òîëüêî 
òîãäà, êîãäà ýòîãî òðåáóåò ïðèëîæåíèå.



Ïîçâîëÿåò Âàì ñîõðàíÿòü òåêóùèå íàñòðîéêè â êà÷åñòâå ïîëüçîâàòåëüñêèõ "òîíêèõ" 
óñòàíîâîê. Ñîõðàíåííûå óñòàíîâêè áóäóò ïðè ýòîì äîáàâëåíû â ðàñïîëîæåííûé ðÿäîì ñïèñîê.
Ïîñëå òîãî, êàê Âû óñòàíîâèëè, êàêèå íàñòðîéêè ÿâëÿþòñÿ îïòèìàëüíûìè äëÿ îïðåäåëåííîãî 
OpenGL ïðèëîæåíèÿ, ñîõðàíèòå ýòè íàñòðîéêè â êà÷åñòâå ïîëüçîâàòåëüñêîé "òîíêîé" 
óñòàíîâêè. Ýòî ïîçâîëèò Âàì áûñòðî èçìåíÿòü êîíôèãóðàöèþ OpenGL ïåðåä çàïóñêîì ïðîãðàììû è 
óñòðàíèò íåîáõîäèìîñòü â óñòàíîâêå êàæäîãî ïàðàìåòðà îòäåëüíî.



Ñ ïîìîùüþ áåãóíêîâ Âû ìîæåòå èçìåíÿòü çíà÷åíèÿ ÿðêîñòè, êîíòðàñòíîñòè èëè ãàììû âûáðàííîãî 
öâåòîâîãî êàíàëà.
Ñ ïîìîùüþ ýëåìåíòîâ óïðàâëåíèÿ öâåòîâîé êîððåêöèåé ìîæíî êîìïåíñèðîâàòü ðàçíèöó â çíà÷åíèÿõ 
öâåòíîñòè èñõîäíîãî èçîáðàæåíèÿ è îòîáðàæàåìîãî èçîáðàæåíèÿ. Ýòî ìîæåò ïðèãîäèòüñÿ ïðè 
ðàáîòå ãðàôè÷åñêèìè ïðîãðàììàìè äëÿ áîëåå òî÷íîé öâåòîïåðåäà÷è èçîáðàæåíèé (òàêèõ êàê 
ôîòîãðàôèè) íà ìîíèòîðå.
Êðîìå òîãî, â íåêîòîðûå èãðû ñëîæíî èãðàòü, òàê êàê îíè îòîáðàæàþòñÿ â ñëèøêîì òåìíûõ òîíàõ. 
Ïîâûøåíèå ÿðêîñòè è/èëè ãàììû âñåõ öâåòîâûõ êàíàëîâ îäíîâðåìåííî ïîìîæåò óñòðàíèòü ýòîò 
íåäîñòàòîê, ïðè ýòîì èãðû áóäóò ëó÷øå ñìîòðåòüñÿ.



Âûáîð öâåòîâîãî êàíàëà äëÿ íàñòðîéêè ñ ïîìîùüþ áåãóíêîâ. Âû ìîæåòå íàñòðàèâàòü êðàñíûé, 
çåëåíûé è ñèíèé êàíàëû îäíîâðåìåííî èëè ïî îòäåëüíîñòè.



Ãðàôè÷åñêàÿ ïåðåäà÷à õàðàêòåðèñòèê öâåòà ñ ïîìîùüþ êðèâîé. Ýòà êðèâàÿ áóäåò ìåíÿòüñÿ
ïî ìåðå òîãî, êàê Âû áóäåòå èçìåíÿòü êîíòðàñòíîñòü, ÿðêîñòü èëè ãàììó.



Ïðè âûáîðå ýòîãî ïàðàìåòðà âñå ñäåëàííûå Âàìè íàñòðîéêè öâåòà àâòîìàòè÷åñêè 
âîññòàíîâÿòñÿ ïðè ñëåäóþùåì ïåðåçàïóñêå Windows.
Ïðèìå÷àíèå: Åñëè Âàø êîìïüþòåð íàõîäèòñÿ â ñåòè, öâåòîâûå íàñòðîéêè áóäóò èçìåíåíû 

ïîñëå âõîäà â Windows.



Ñïèñîê ñîõðàíåííûõ Âàìè ïîëüçîâàòåëüñêèõ öâåòîâûõ óñòàíîâîê. Âûáðàííûé ýëåìåíò ñïèñêà 
âêëþ÷àåò ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðàìåòð.



Ñîõðàíåíèå òåêóùèõ öâåòîâûõ óñòàíîâîê â êà÷åñòâå ïîëüçîâàòåëüñêèõ. Ñîõðàíåííûå 
óñòàíîâêè áóäóò ïðè ýòîì äîáàâëåíû â ðàñïîëîæåííûé ðÿäîì ñïèñîê.



Óäàëåíèå ïîëüçîâàòåëüñêîé óñòàíîâêè, âûáðàííîé èç ñïèñêà.



Âîçâðàò âñåõ öâåòîâûõ óñòàíîâîê ê èõ ñòàíäàðòíûì ôàáðè÷íûì çíà÷åíèÿì.



Âûáîð ðåæèìà ñèíõðîíèçàöèè ìîíèòîðà: 
Àâòîâûáîð - ïîçâîëÿåò Windows ïîëó÷àòü èíôîðìàöèþ î ñèíõðîíèçàöèè íåïîñðåäñòâåííî ñ 
ìîíèòîðà. Ýòî çíà÷åíèå óñòàíàâëèâàåòñÿ ïî óìîë÷àíèþ. Ñëåäóåò çàìåòèòü, ÷òî íåêîòîðûå 
ñòàðûå ìîäåëè ìîíèòîðîâ ìîãóò íå ïîääåðæèâàòü ýòó ôóíêöèþ.
Îáû÷íûé ðåæèì ñèíõðîíèçàöèè, èëè GTF, - ñòàíäàðòíàÿ ôóíêöèÿ, ïîääåðæèâàåìàÿ 
ìíîãèìè ñîâðåìåííûìè óñòðîéñòâàìè.
Äèñêðåòíàÿ ñèíõðîíèçàöèÿ ìîíèòîðà, èëè DMT ÿâëÿåòñÿ áîëåå äàâíèì ñòàíäàðòîì, 
êîòîðûé âñå åùå ïîääåðæèâàåòñÿ íåêîòîðûìè óñòðîéñòâàìè. Âêëþ÷èòå åãî, åñëè Âàøå 
óñòðîéñòâî òðåáóåò íàëè÷èå ñòàíäàðòà DMT.



Äîáàâëÿåò çíà÷îê NVidia QuickTweak íà ïàíåëü çàäà÷ Windows.
Ýòîò çíà÷îê ïîçâîëÿåò Âàì ïðèìåíÿòü ëþáûå íàñòðîéêè Direct3D, OpenGL èëè öâåòîâûå 
óñòàíîâêè "íà ëåòó" ñ ïîìîùüþ óäîáíîãî âñïëûâàþùåãî ìåíþ. Â ìåíþ òàêæå èìåþòñÿ ñðåäñòâà 
äëÿ âîçâðàòà ê ñòàíäàðòíûì çíà÷åíèÿì è äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó Ñâîéñòâà ýêðàíà.



Âûáîð çíà÷êà, èñïîëüçóåìîãî ïðîãðàììîé QuickTweak íà ïàíåëè çàäà÷ Windows.
Âûáåðèòå íóæíûé çíà÷îê èç ñïèñêà. Äëÿ îáíîâëåíèÿ çíà÷êà íàæìèòå "OK" èëè "Ïðèìåíèòü".



Ýòà êíîïêà çàêðûâàåò äèàëîãîâîå îêíî è ñîõðàíÿåò âñå èçìåíåíèÿ, êîòîðûå âñòóïÿò â ñèëó 
ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè "OK" èëè "Ïðèìåíèòü" â äèàëîãîâîì îêíå "Äîïîëíèòåëüíûå ñâîéñòâà".



Ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü, ùåë÷êîì êàêîé êíîïêè áóäåò àêòèâèçèðîâàòüñÿ ìåíþ íà ïàíåëè çàäà÷. 



Âêëþ÷àåò èëè âûêëþ÷àåò çàïðàøèâàíèå ïîäòâåðæäåíèé.
Îòìåòüòå ýòîò ïàðàìåòð, åñëè Âû õîòèòå çàïðåòèòü âûâîä íà ýêðàí çàïðîñîâ íà ïîäòâåðæäåíèå
ïðè çàãðóçêå óñòàíîâîê òðåõìåðíîé àíèìàöèè èç ìåíþ íà ïàíåëè çàäà÷.



Îòìåòüòå ýòîò ïàðàìåòð, åñëè Âû õîòèòå, ÷òîáû ìåíþ íà ïàíåëè çàäà÷ èìåëî îáúåìíûé âèä.



Ñ ïîìîùüþ ýòèõ ïàðàìåòðîâ ìîæíî èçìåíèòü ïîëîæåíèå èçîáðàæåíèÿ íà ïëîñêîì äèñïëåå ïðè 
ðàçðåøåíèÿõ, îòëè÷íûõ îò ìàêñèìàëüíîãî. 



Ñ ïîìîùüþ ñòðåëîê Âû ìîæåòå èçìåíèòü ïîëîæåíèå ðàáî÷åãî ñòîëà íà ìîíèòîðå.



Âîçâðàò ðàáî÷åãî ñòîëà â åãî ñòàíäàðòíîå ïîëîæåíèå ïðè òåêóùèõ çíà÷åíèÿõ ðàçðåøåíèÿ è 
÷àñòîòû îáíîâëåíèÿ êàäðîâ. 



Ñ ïîìîùüþ ýòèõ ïàðàìåòðîâ Âû ìîæåòå âûáðàòü óñòðîéñòâî âûâîäà èçîáðàæåíèÿ (ìîíèòîð, 
ïëîñêèé öèôðîâîé äèñïëåé èëè òåëåâèçîð, â çàâèñèìîñòè îò òîãî, êàêèå òèïû óñòðîéñòâ 
ïîääåðæèâàþòñÿ âèäåîàäàïòåðîì). 



Âûçîâ îêíà ïîëüçîâàòåëüñêîé íàñòðîéêè àêòèâíîãî óñòðîéñòâà âûâîäà. 



Óêàçàíèå òåêóùåãî ôîðìàòà è ðåãèîíàëüíûõ óñòàíîâîê, èñïîëüçóåìûõ äëÿ âûâîäà 
òåëåñèãíàëà. 



Âûçîâ îêíà äëÿ óêàçàíèÿ ñïåöèôè÷åñêîãî ôîðìàòà òåëåñèãíàëà. 



Â ýòîì ñïèñêå Âû ìîæåòå âûáðàòü ôîðìàò òåëåñèãíàëà â çàâèñèìîñòè îò òîãî, â êàêîé ñòðàíå 
Âû æèâåòå. 
Ïðèìå÷àíèå: Åñëè Âàøà ñòðàíà îòñóòñòâóåò â ñïèñêå, ñëåäóåò âûáðàòü òó ñòðàíó, 

êîòîðàÿ ðàñïîëîæåíà áëèæå âñåãî ê Âàøåé. 



Çàãðóçêà âûáðàííîãî ôîðìàòà ïî óìîë÷àíèþ. 
Ïðè çàãðóçêå êîìïüþòåðà, ê âèäåîàäàïòåðó êîòîðîãî ïîäêëþ÷åí òîëüêî òåëåâèçîð, ýòîò 
ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò âûâîäèòü âñå ñîîáùåíèÿ, ïîÿâëÿþùèåñÿ íà ýêðàíå âî âðåìÿ çàãðóçêè, â 
ôîðìàòå, êîòîðûé ïîääåðæèâàåòñÿ Âàøèì òåëåâèçîðîì. 



Ñ ïîìîùüþ ýòîãî ïàðàìåòðà Âû ìîæåòå îïðåäåëèòü òèï âûõîäíîãî ñèãíàëà, ïîñûëàåìîãî íà 
òåëåâèçîð. 
Åñëè ó Âàñ èìååòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ñîåäèíèòåëüíûé êàáåëü, òî èñïîëüçîâàíèå ðàçäåëüíîãî 
âèäåîñèãíàëà íà âûõîäå îáû÷íî äàåò ïðåèìóùåñòâî â êà÷åñòâå èçîáðàæåíèÿ ïåðåä ïîëíûì 
âèäåîñèãíàëîì. Åñëè Âû íå çíàåòå, êàêîé òèï âèäåîñèãíàëà âûáðàòü, óêàæèòå 
Àâòîìàòè÷åñêèé âûáîð. 



Ñ ïîìîùüþ ñòðåëîê ìîæíî èçìåíÿòü ïîëîæåíèå ðàáî÷åãî ñòîëà íà ýêðàíå òåëåâèçîðà. 
Ïðèìå÷àíèå: Åñëè èçîáðàæåíèå èñêàæåíî èëè òåëåýêðàí ãàñíåò èç-çà íåïðàâèëüíî 

âûáðàííûõ óñòàíîâîê, ïðîñòî ïîäîæäèòå â òå÷åíèå 10 ñåêóíä. Èçîáðàæåíèå 
àâòîìàòè÷åñêè âîçâðàòèòñÿ â ñâîå ñòàíäàðòíîå ïîëîæåíèå. Ïîñëå ýòîãî Âû ñíîâà 
ìîæåòå âåðíóòüñÿ ê íàñòðîéêå. Âûáðàâ æåëàåìîå ïîëîæåíèå äëÿ ðàáî÷åãî ñòîëà 
íàæìèòå êíîïêó "OK" èëè "Ïðèìåíèòü" äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê äî èñòå÷åíèÿ 10-
ñåêóíäíîãî èíòåðâàëà. 



Âîçâðàò ðàáî÷åãî ñòîëà â åãî ñòàíäàðòíîå ïîëîæåíèå íà òåëåýêðàíå ïðè òåêóùåì çíà÷åíèè 
ðàçðåøåíèÿ. 



Ñ ïîìîùüþ ýòèõ ýëåìåíòîâ óïðàâëåíèÿ Âû ìîæåòå íàñòðîèòü ÿðêîñòü è íàñûùåííîñòü 
òåëåèçîáðàæåíèÿ. 



Ñ ïîìîùüþ ýòèõ ýëåìåíòîâ óïðàâëåíèÿ Âû ìîæåòå íàñòðîèòü ÿðêîñòü è êîíòðàñòíîñòü 
òåëåèçîáðàæåíèÿ. 



Ñ ïîìîùüþ ýòèõ ýëåìåíòîâ óïðàâëåíèÿ Âû ìîæåòå óêàçàòü, â êàêîé ìåðå ïðèìåíÿòü ôèëüòð 
ìåëüêàíèÿ òåëåñèãíàëà.
Ðåêîìåíäóåòñÿ âûêëþ÷àòü ôèëüòð ìåëüêàíèÿ äëÿ àïïàðàòíîãî ïðîèãðûâàíèÿ ôèëüìîâ DVD.



Óñòàíîâêà ðàçðåøåíèÿ ýêðàíà è ãëóáèíû öâåòà äëÿ âûâîäà ñèãíàëà íà òåëåâèçîð.



Ñ ïîìîùüþ ýòèõ ýëåìåíòîâ óïðàâëåíèÿ Âû ìîæåòå îòðåãóëèðîâàòü êà÷åñòâî ïðîèãðûâàíèÿ 
âèäåî èëè DVD íà ìîíèòîðå. 
Äëÿ äîñòèæåíèÿ îïòèìàëüíîãî èçîáðàæåíèÿ ïðè ïðîèãðûâàíèè âèäåî èëè DVD íà êîìïüþòåðå, 
ÿðêîñòü, êîíòðàñòíîñòü, îòòåíêè è íàñûùåííîñòü èçîáðàæåíèÿ ìîãóò áûòü îòðåãóëèðîâàíû 
íåçàâèñèìî.



Íàñòðîéêà òàêòîâûõ ÷àñòîò ãðàôè÷åñêîé ïàìÿòè è ïðîöåññîðà NVidia.



Óñòàíîâêà âíóòðåííåé òàêòîâîé ÷àñòîòû ãðàôè÷åñêîãî ïðîöåññîðà NVidia.



Òàêòîâàÿ ÷àñòîòà ïðîöåññîðà â ìåãàãåðöàõ.



Óñòàíîâêà òàêòîâîé ÷àñòîòû âçàèìîäåéñòâèÿ ñ ïàìÿòüþ âèäåîàäàïòåðà.



Òàêòîâàÿ ÷àñòîòà âçàèìîäåéñòâèÿ ñ ïàìÿòüþ â ìåãàãåðöàõ.



Âûïîëíåíèå ïðîâåðêè íîâûõ óñòàíîâîê òàêòîâîé ÷àñòîòû ïåðåä ïðèìåíåíèåì äëÿ ñòàáèëüíîé 
ðàáîòû. 
Ïðèìå÷àíèå: Ñëåäóåò ïðîâåðÿòü ëþáûå óñòàíîâêè, êîòîðûå îòëè÷àþòñÿ îò ôàáðè÷íûõ 

óñòàíîâîê ïî óìîë÷àíèþ ïåðåä òåì, êàê îíè áóäóò ïðèìåíåíû.    



Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò àâòîìàòè÷åñêè ïðèìåíÿòü âñå èçìåíåíèÿ çíà÷åíèé òàêòîâûõ ÷àñòîò 
êàæäûé ðàç ïðè çàãðóçêå Windows.
Ïðèìå÷àíèå: Àâòîìàòè÷åñêóþ óñòàíîâêó òàêòîâîé ÷àñòîòû ìîæíî ïðîïóñòèòü, óäåðæèâàÿ 

êëàâèøó <Ctrl> ïðè çàãðóçêå Windows. Åñëè Âàø êîìïüþòåð ïîäêëþ÷åí ê ñåòè, 
óäåðæèâàéòå êëàâèøó <Ctrl> ñðàçó ïîñëå âõîäà â Windows. 



Âîçâðàùåíèå âñåõ ñòàíäàðòíûõ çíà÷åíèé òàêòîâûõ ÷àñòîò, ïîâòîðíîå îïðåäåëåíèå 
õàðàêòåðèñòèê âèäåîàäàïòåðà è ïîâòîðíîå âêëþ÷åíèå ýëåìåíòîâ óïðàâëåíèÿ.
Ðåêîìåíäóåòñÿ âûïîëíÿòü ïåðåçàãðóçêó êàæäûé ðàç ïðè îáíîâëåíèè flash BIOS 
âèäåîàäàïòåðà.




